UICKSDB

* Fonctionnement en mémoire vive : il n'y a pas
d'acces disque, I'acces aux données est direct et )
les temps de réponse constants. d'un changement d

* Principe évenementiel : les programmes connectés a
QuickSDB sont automatiquement avertis lors de la
mise a jour d'une information.

* Gestion des types de donné

* Création de sauvegarde sur disque (snapshot) afin de figer le
restituer dans un état déterminé.

* Manipulation dynamique des objets : il est possible de créer, détruire ou modifier des objets
sans intenrompre le fonctionnement de la base.

* Acces a une donnée unitaire ou bien a un ensemble de données (utilisation de jokers par
exemple).

* Indépendance des données vis a vis de I'architecture matérielle utilisée : QuickSDB peut
étre mise en oeuvre sur des plateformes variées.
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